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Uvod

Toto dobrodruzstvi mize byt odehrano samostatné nebo i jako epizoda néjakého tazeni.
Zatimco hra¢i mohou byt klidné€ i za¢ate¢niky, naroky na PJ jsou trochu vyssi. Hlavni diraz je
zde kladen na detektivni zapletku a interakci druziny s cizimi postavami. Ty zde nejsou
popsang fe¢i pravidel a budes si je tedy muset jako PJ nadefinovat sam. Vzdy pii tom méj na
paméti, aby vytvorené CP byly svou silou adekvatni sile druziny. Vlastné¢ v celém textu
nenajdes prakticky jedinou zminku o pravidlech, ale jako tviirci jsme pocitali s tim, Ze toto
dobrodruzstvi bude hrano v systému Draci doupé 1.6.

Tento ptbéh nema zcela pevnou linii, takZe ani jeho popis neni na sebe navazujici. A jak si
jisté viimnes, neni p¥ili§ rozvétveny, ale v Césti jedna a dvé zna¢né linearni, postrada vyrazné
vedlejsi linie a k cili vede jen jedna spravna cesta. Teprve Casti tii a &tyfi nabizi vétsi
variabilitu jedndni. Cely je postaven na n€kolika 1Zich, které se vzajemné prolinaji a plisobi
tak mezi lidmi nestésti.

Dobrodruzstvi se odehrava na Asterionu, konkrétné¢ v Erinu, velkém avSak stisnéné ptisobicim
piistavnim mést¢, lezicim na spousté ostruvku (podrobny popis najdes v modulu Z hlubin
zelené a modré). V piipadé potieby ale 1ze toto dobrodruzstvi po drobnych Upravach zasadit i
jinam na Asterionu (naptiklad do Rilondu, Albirea, Koru ¢i Minkoru), nebo do jakéhokoliv
velkomésta v kterémkoliv jiném hernim svete.

Zapletka

Osmnéctilety mladik Michul, jediny syn Ojbora Warazi, obchodnika se sklem, se pted ¢asem
zamiloval do pohledné Strelky Baganské a zjeho pohledu §lo o tu pravou a jedinou lasku.
Jelikoz ale Stielka pochazi z rodiny pouhého femeslnika (jeji otec Majal je tesar), tajil Michul
jejich vztah pred svymi rodici, protoze dobfe védél, Zze oni by se s né¢im takovym nesmitili.
N¢éjaky cas to skuteéné vypadalo na dokonaly a harmonicky vztah, ale po par mésicich dala
nahle Strelka Michulovi koSem. Skute¢nost totiz byla takova, Ze Strelka Michula jen
vyuzivala. Véfila ale, ze pro to ma dobry divod. Sedmnictileta Stielka je totiz matkou
jednoro¢niho kloucka Josky a za darky od Michula kupovala pro sebe a svého synacka jidlo a
dalsi denni potfeby. Michula sice méla rada, ale nemilovala ho, a kdyz se v jejim Zivoté opét
objevil Wratko, otec jejiho syna, a nabidl, Ze siji vezme a postara se o ni, nevahala opustit
Michula a stat se Wratkovou zenou. Michul ale viibec netusil, ze Stfelka ma syna (protoze u
ni doma ani nikdy nebyl) a ona mu nefekla pravy divod rozchodu, ale pouze radoby
milosrdné 1zi. Chudak Michul ztratil pidu pod nohama, po néjaky Cas se vénoval pouze piti,
nez naSel novou cestu. Potkal totiz KfeSka, ktery se mu jevil jako moudry a sv€taznaly muz,
ktery ho vyslechl, nechal ho vyplakat se na svém rameni a jemné a vlidn¢ k nému mluvil
v zaplaveé sladkych slov. KfeSek je ve skute€nosti vedouci sekty Bdicich a jak uz to u
takovych lidi byva, je vSehoschopnym manipuldtorem. Pfesvéd¢il Michula, ze mu nejlip bude
u n¢j a po par tydnech Michul najednou beze stopy zmizel (spolu se zna¢nou hotovosti a
dalezitymi dokumenty, které ukradl rodictim). Nyni pobyva v sidle sekty. To je okamzik, kdy
za¢ina vlastni dobrodruzstvi.

Je mozné, Ze ti predchozi odstavec ptiSel ponékud zaSmodrchany a vztahy v ném popsané
slozité, v tom pifpad¢ si jej znovu pec€livé procti a véz Ze takovy je Zivot, t€zky a sloZity.
Kazdopadné informace z ptedchoziho odstavce znas jen ty. Hraci (jejich postavy) se ho nikdy
nemtizou dozvédét cely a cizi postavy zainteresované v piibéhu znajikazda jeho malou cast.



Vstup druziny na scénu

Jelikoz Michulovi pomérné zamozni rodic¢e chtéji svého syna najit, zacnou prostrednictvim
svych sluhti po méste¢ hledat n€koho, kdo by jim pomohl ho vypatrat (Erin ovlada nékolik
kupeckych gild a rodi, které se mezi sebou neustdle svaiia jejichz ozbrojenci svadeji den co
den v ulicich souboje, kvili sebemensi zimince, poradkova sluzba takika neexistuje (vyjimku
tvofi strazci z chrami boha Siarona, tzv. Vétrné gardy), a tak museji Warazovi patrani po
svém synovi obstarat sami). V této chvili by pro PJ nemél byt problém piihrat jim do cesty
druzinu.

Cdst jedna: Na stopé

Slouzici vdomé Warazu

Warazovi maji dvé¢ sluzky (Bétku a Vercu), komornika Jarucha, kuchaie Smila a HirSe,
prodavace v jejich kramé. Tito tfi muzi po mésté hledaji pomoc a druzinu muze kontaktovat
kterykoliv z nich. Nabidne jim slu$né¢ placenou praci, spoc¢ivajici ve vypatrani jisté osoby.
Pokud druzina kyvne, domluvi se s nimi, ze je za dv€ hodiny (bez ohledu na denni/no¢ni
dobu) vyzvedne u Chramu dvou svétii a zavede ke svym zaméstnavatelim. Zadné dalsi
informace druzin¢ nefekne dfiv, nez sipostavy promluvi s Warazovymi.

Pokud bude druzina chtit slouzici vyzpovidat poté, co si promluvi s Michulovymi rodici,
dostane moznost. Nedozvi se vic nez drby. Slouzici budou tvrdit, Ze posledni dobou byl
Michul jako vyménény, diive byval vesely a hodny, ale kdovi pro¢ se stal apatickym, toulal se
po nocich venku az pied jednim aldenem (10 dny) neptiSel domil viibec. Mlada sluzka Bétka
se bude nenapadné snazit naznait, ze nebyl na Zeny, protoze nikdy nereagoval na jeji
nadbihani, ale v§ichni ostatni slouzici to popfou. Kuchat Smil se zase rad podéli o sviyj nazor,
7e mlady pan Michul se jistojisté vydal za n&jakym dobrodruzstvim na mote, protoze se Smila
Casto vyptaval na jeho ndmotnické zkuSenosti z mladi a lod€ ho pry fascinovaly (pokud se
postavy této ,,stopy* chytnou a ptjdou patrat do ptistavua zpovidat délniky a tfedniky, nic se
nedozvi). Pokud chces§ druZinu jesté vic zmast, mtizes jako PJ vymyslet dal§i podobné drby, o
které se sluzebnictvo s druzinou podéli.

Bude-1i druzina chtit prozkoumat Michuliv pokoj, nenajde v ném nic zvlastniho, ale mtze ji
piekvapit, ze tam budou prakticky vSechny jeho véci a obleceni.

Ojbor a Drahoniza Warazovi

Michulovi rodi¢e bydli v uzkém a vysokém dome, vystavéném mezi jemu podobnymi palaci
na ostrivku v centru Erinu, jizné od Obchodni akademie. V ptizemi je jejich obchod se sklem,
kde Michul vypomahal s G¢etnictvim a zaskakoval za otce. V dalsich tiech patrech pak je byt
Waraz. Manzelé druzinu piijmou v bohaté vyzdobeném salonku v druhém nadzemnim
podlazi.

Oba jsou jiz postarsi, Ojbor je ponkud zavality muz se sum¢im cernym knirem, Drahoniza je
naopak stal¢ $tihld blondyna a je na ni vidét, Ze se zuby nehty snazi udrzet si svou mizejici
krasu.

K druzing¢ se budou chovat s respektem a uctivé (pokud druzina nebude sama neslusni) a
vysvétli jim svou situaci. Reknou postavam toto: vie vypada tak, 7e Michul si jednoho vedera,
alden tomu, vyrazil, jak mél posledni dobou ve zvyku, do hospody se svymi kamarady, ale uz
se nevratil. Cekali na n&j, poté kontaktovali jeho nejbliz§iho kamarada, ale ten o ném nic
neveédél, a tak se rozhodli vyhledat pomoc jinde. Oba pusobi krajné nervozné, jakoby o svého
jediného syna meli strach, a sdéli druzin€ své podezieni, ze Michula n€kdo unesl (coz zatim
pry drzi v tajnosti i pfed sluzebnictvem)



Pokud ale druzina vyzpovida i sluzebnictvo, mohlo by ji pfijit divné, Ze Michulovi rodi¢e na
ném v poslednich dnech nepozorovali zddnou zménu (jinymi slovy vibec si nev§imli jeho
zarmutku nad rozchodem se Stielkou, o kterémzto vztahu také neméli ani tucha).

Skutec¢nost je takova, ze Warazovym na jejich synovi moc nezilezi a dobie védi, ze Michula
nikdo neunesl, ale ze prosté nckam utekl sam. Vzal si totiz s sebou asi 900 zlatych v mincich
a drahych kamenech (tedy celou hotovost, kterou méli Warazovi ve svém trezoru). A praveé
tyto penize jsou tim, o co se manzelé ve skuteCnosti boji. Cht&ji proto, aby druzina naSla
Michula a oni si t0 s nim mohli sami vyfidit a dostat zn¢j, kde penize jsou. Skute¢né
pohnutky, které je vedou k patrani po synovi, ovSem druzin€ za zadnych okolnosti nefeknou
pii prvnim setkani. Ale pokud se druzina pozd¢ji dovtipi, Ze 17ou, a vyvine na n¢ natlak,
za¢nou manzelé po kouskach pravdu prozrazovat.

Pfi prvnim setkdni tedy nabidnou kazdému clenovi druziny odménu 25 zlatych pokud
Michula najdou a ptivedou, a prozradi jim, Ze jeho nejblizSim ptitelem byl Ramista Stakjan a
nasméruji druZzina za nim (feknou ji, kde bydli). Krom toho také druzinu vyzbroji malym
medailonkem s Michulovou podobiznou.

Ramist Stakjan

Ramist je patfi do jedné z vladnoucich erinskych rodin. M4 bohaté zatizeny byt na jiznim
nabtezi Pficného kanalu, pobliz palace Sizcinskych. Bohat¢ si uziva rodinného majetku, chodi
odén do prvotfidnich Satl a vzdy je pe€livé upraven a navonén. Pracuje jako spravce Casti
majetku Stakjani. Narazit na n¢j tedy lze bud’ v kancelati v palaci Stakjani, nebo po ranu a
od pozdniho odpoledne doma, na vecer uz vétSinou vyrazi do mésta bavit se. Nema zadny
oblibeny podnik a za noc vystiida nékolik hospod, poptipade i neveéstinctl.

Ramist je velmi hrdy na to, zjak zZdimozné a mocné rodiny pochazi, a je tudiz navykly chovat
se k lidem povysené a opovrzlivé. S druzinou sice bude spolupracovat, jakmile se dozvi, Ze ji
najali Michulovi rodiCe, ale i tak bude zna¢né arogantni a nebude se s postavami dlouho
zdrzovat, nez jim netaktné naznaci, Ze je Cas, aby §ly.

Povédét mize toto: zakladni informace o vztahu Michula a Strelky, ale nic blizSiho o divce
samé, 7ze on osobn¢ Stielku nesnaSel a myslel si, a dodnes mysli, Ze je to prostitutka a Michula
od lasky k ni zrazoval, proto se s nim také nepohodl a posledni mésic se spolu moc nebavili, o
rozchodu té€ch dvou vi pouze od Petelina. Pokud se druzina na Petelina zeptd, dostane se jim
informace, ze je dalsi Michuliv kamarad, poptipad¢ i adresu jeho bydlisté. Ramist jim muiize
fici 1 to, kdy je mozno zastihnout Petelina doma a Ze Petelinovym oblibenym podnikem je
kréma U Lidny. Ramistiv ndzor na Michulovo zmizeni je takovy, Ze bud’ leZi n¢kde biichem
nahoru, nebo utekl za dobrodruzstvim (to prvni se mu zdd mnohem pravdépodobnéjsi).

Cim déle se s nim budou postavy bavit, tim mensi bude jeho trpélivost a po n&jaké dobé je
sam vyhodi (pokud se budou branit, méd po ruce silnou ochranku). Pfijdou-li za nim
Z jakéhokoliv diivodu podruhé, bude jim vénovat mnohem méné Casu a potieti je uz vibec
nepiijme.

Petelin

Tento urostly mlady muz studuje na Namotni univerzit¢ na konstruktéra lodi. Bydli pobliz
palace Butrymia v byt€ na pon€kud zvlastnim misté: vysuseném dné mofie, chranéném proti
zaplaveni z ¢4sti masou pevniny nékolika ostrovil, a z dalSich stran mohutnou hrazi. Na toto
misto vedou po prikrém biehu ostrova schody a stoji tam jen nékolik domi, protoze vétSina
lidi ma strach tam bydlet.

Petelin je veselé povahy a doma ho druzina miZe zastihnout pouze od pllnoci do svitani, kdy
doma spi, nebo navecer, kdy se vraci ze Skoly a chvili je doma, nez zase vyrazi ven. Den totiz
travi ve Skole nebo pracuje v lod’aiské dilné v pfistavu a po nocich se bavi po hospodéch.



Informace o Skole a pfistavu a dobé, kdy byvd doma, mohou druZiné¢ poskytnou jeho jedini
soused¢ v dome, obyvajici pfizemni byt (jde o mlady par).

Petelin jim mutZze tici, zZe se Michul rozesSel s ptitelkyni, a proto mé¢l pochmurnou naladu.
Dokonce tak pochmurnou, ze s nim nebyla Zddn4d zabava, a tak s nim v posledni dob¢ ani
nikam nechodil pit. Bude-1li se druzina dale vyptavat, mize se dozvédét toto: Strel¢ino jméno
a Petelinliv ndzor na ni (Ze to byla celkem mild4, ale rozumu prosta holka), to, ze ji Michul
opravdu miloval a ona mu dala koSem, ze Michul byl snilek a fantasta, ktery snadno naletél a
uvetil vSemu, co mu kdo napovidal, a v neposledni fadé také to, ze on s Michulem nejcastéji
chodival pit do krémy U Liany, ale Ze v posledni dobé tam Michul nebyl.

Pokud by mu druzina nabidla za jeho informace néjaké penize, rozpovidd se mnohem vic,
vzpomene si na jméno a povolani Stiel¢ina otce (lodni tesai Majal) a to, ze bydli nékde (nevi
ptesné kde) v Moymyrové mésté (coz je jedna ze Ctvrti Erinu). Ne Ze by si Petelin nepfal, aby
se Michul nasel, ale nema rad jeho rodiCe, a protoze druzina pracuje pro né, neni ji ochoten
fici dulezité informace zadarmo. Navic neveéfi, Ze druzina néco zmuze. Nevi, co se
S Michulem stalo, ale mysli si, Ze se nékam zaSil, protoze chtél byt sam, aby se dostal
Z depresipo rozchodu.

U Liany

Kréma U Liany se nachazi na Moiském oblouku hlavni erinské tfid¢, ktera v ptilkruhu obtaci
vétSinu mesta. Konkrétné lezi na ostrové zapadné od Vodniho trhu (coz je vodni plocha, kde
na lodickach stankati prodavaji maso, ovoce, zeleninu a jiné véci denni potieby). Je to podnik
stfedni tfidy, nic luxusniho, ale Zddny pajzl. Dominantou vyCepu je ziva a stale rostouci liana,
plazici se po strop¢ i st€énach. Krom vycepu je zde n€kolik soukromych salonkt. Hospodsky
Jastko Ramicki zna velmi dobie Petelina a vzpomnél by si i na Michula a Ramista Stakjana.
Pokud se ho postavy na Petelina zeptaji a jsou U Lidny v tu spradvnou hodinu (tedy asi od
sedmi veCer do pulnoci), poSle je Jastko do jednoho ze salonkl, kde bude Petelin sedét
S pestrou smésici svych kumpanti a bavit se.

Sam Jastko byl asi pfed mésicem svédkem hadky Michula a Ramista, vzpomina si, Ze se
pohadali skoro do krve a ze Petelin se je snazil klidnit, a také Ze to bylo kvili ,n&jaké
zenské.“ Vic ale nevi a pokud si u néj postavy nekoupi piti, tak jim nefekne ani to.

Stejné tak Stamgasti od Lidny o Michulovi nic nevédi, ikkdyz ho znaji, protoZe patfil mezi né
(vSeobecné nazory budou, ze je mrtvy, utekl a nebo se schvalné schovava).

Cdst dva: V siti I1Zi

Majal Baganski

Majal je postar$i a poctivy muz, ktery se cely zivot zivi vlastnima rukama a ma velice
prakticky nahled na svét. Vychoval Sest déti a Stfelka je z nich tfeti nejmladsi Majal bydli
vV Moymyrové mésté, coz je ¢ast Erinu na jihu mésta, celd postavend nad hladinou mofe na
sloupech zapusténych do motského dna. Vzdy n€kolik domt stoji na jedné takzvané ploSing.
Jediny pfistup do této ctvrti je tedy na lod’ce. Majaliv skromny domek je na ploSiné
jihozapadné od plosiny S palacem Vodnianskych a vétSinu dne je doma jen jeho Zena a jediné
Zjejich déti, které zatim nevylétlo z hnizda, syn Jakel. Pani Baganska se vSak s druzinou
odmitne o své dcefi bavit a zakaZe to i Jakelovi a nic jeji rozhodnuti nezlomi. Rekne ale, Ze
jejiho muze je mozno najit v docich.

O Majalovi se postavy mohou dozvédét pouze od Petelina a vydaji-li se Majala do
Moymyrova mésta hledat, bude to nejspiSe jako hledat jehlu v kupce sena. Maji proto nékolik
moznosti. Mohou zajit do Cechovniho domu tesaiti (ktery stoji pobliz ptistavu), a tam za
poplatek 3 zlatych nahlédnout do jejich registru, kde je i Majaliiv ziznam, s adresou bydliste.
Druhou variantou je poptat se pifimo v lodénicich, kde by i mohli na Majala narazit, protoze



praveé pracuje na stavbé Tundka, velké obchodni lodi, a bude tam tedy od rdna do odpoledne.
Posledni nejtéz$1 moznosti je chodit a plavit se po Moymyrové mésté a vyptavat se, coz miize
zabrat i celé dny.

Kazdopadné at’ uz se postavy s Majalem potkaji u néj doma, ¢i v praci, nebude Majal se
setkani s nimi nijak nadSeny. Povi jim ale co vi. Ze Stielka chodila s n&jakym bohacem,
kterého oSkubavala, s ¢imz on nesouhlasil (pfesné Michulovo jméno neznd, ani ho nikdy
nevidél). Poté se ale opét objevil jeji byvaly milenec, hrubidn Wratko, a ona se s tim bohdcem
rozesla, vzala si Wratka za muze a odstéhovala se is jejich synem Jostkou do Jizniho Erinu. O
tom, co se stalo s Michulem, nema ani paru, ale nasméruje je ke Stfelce, kterd by to snad
mohla védét (fekne postavam, kde v Jiznim Erinu ji najit) a varuje je pfed Wratkem, ktery je
pry vSeho schopny rvac.

Wratko

Tento statny svalnaty muz s dlouhymi ¢ernymi vlasy by mohl byt druzin€ i1 sympaticky, ale
nejspiSe nebude. Je to dobrodruh, schopny bojovnik, ktery stravil nékolik let v Dzungli
padlych stromt, kde strazil pevnlstky podél Démantové stezky. Nyni se zivi jako télesny
strazce $éfa jednoho z mnoha gangt, jaké v Jiznim Erinu operuji. Jizni Erin je chudinskd ¢tvrt
Erinu, lezici ovSem na pobiezi, n€kolik set metrti od vlastniho mésta, je to semenisté zlo¢inu,
vystavéné ze dfeva a hliny.

Spolu se Stfelkou maji solidni domek, kde ale byva jen malo. Ma vSak pod palcem sit
mistnich vyrostkli a jakmile tito chlapci sponzoruji, Ze druzina se bavi u Wratkova domu
S jeho Zenou, neprodlen¢ mu to nahlasi a on se béhem chvile osobné dostavi a nebude v dobré
nalad€é. Rovnéz nebude sam, ptitdhne si s sebou skupinku asi patnacti pobudd, ozbrojenych
holemi, tesdky a sekerami.

Na druzinu se ale nevrhne rovnou, necha si nejdiiv vysvétlit, co chtéji po jeho Zené, a pokud
druzina fekne pravdu, moc nadSen nebude. O tom, Ze jeho Zena s né¢kym chodila, vilbec nevi,
a druzina mize byt svédkem, jak se Wratko vzteka a Stielka se pred nim klepe strachy. Potom
druziné fekne, at okamzit¢ zmizi a znovu se neobjevuje. Pokud se postavy rozhodnou
Wratkovi a jeho muzim celit, nebudou mit nejmensi Sanci (uprav parametry Wratka
(vale¢nik/bojovnik) a jeho pochopt (zlod€ji, valeCnici) podle toho na jaké rovni je druzina),
coz by si méli uvédomit (pokud ne rovnou tak jisté po par kolech souboje). Pokud ne mize se
stat, ze v nasledujicim boji nékdo z druziny zemfe.

Pokud se ke Stielce pokusi dostat nékdy pozd¢€ji, musi ptijit na zpusob, jak to udélat, aby je
nezpozorovali Wratkovi Spehové (nejsnazsi asi bude pomoci magie, nebot’ tu z Wratkovych
lidi nikdo neovlada).

Strelka Baganska

Zpopisu Wratka je jasné, ze pii prvnim setkani se Stielkou nebude mit druzina moc cCasu.
Zéalezi na ni, jak ho vyuzije, ale rozhodn€ se za tu dobu od Stfelky nedozvi vice nez toto:
chodila s Michulem, opustila ho, nevi, co s nim je, a nyni ma moc nebezpecného manzela,
ktery se dozvi, Ze tady jsou, a bude se moc zlobit, coZ bude nebezpecné pro ni ipro druzinu.

Strelka je drobné postavy, ma pihy ve tvafia blond vlasy, vypada spiSe ustaran¢ nez vesele,
ackoliv podle Satl 1 vybaveni domu je dobfe zaopatfena. Pokud se k ni postavy néjak tajné
dostanou, mize byt vydésena (zvlast bude-li t0 v noci) a miZze i vyvolat poplach svym
ktikem, kdyz se bude citit ohrozena (to asi bude zalezet na tom, jak se postavy k ni dostanou,
jak se budou chovat a také na nahod¢). Pfi druhém setkani s ni si postavy jisté v§imnou
monoklu na tvafi, ktery ji udélal ve vzteku Wratko. Pokud se k ni budou chovat sluSn¢ a
Scitem, otevie se jim a vypovi cely svij ptibéh a podrobnosti vztahu s Michulem (viz
Zapletka). Bude ale piekvapena tim, Ze Michul zmizel Rekne, Z¢ naposledy ho vidéla asi
alden po jejich rozchodu, kdy se s nim sesla v jejich oblibené vinarné Zrcadlo. Aby uleh¢ila



svému svédomi, napovidala mu tam néjaké ty milosrdné 1zi o tom, pro¢ ho nechava a fekla
mu, aby se ji nepokousel hledat. Z toho, co ji fikal Michul, pochopila, ze v Zrcadle travi
vétSinu svého Casu, takze fekne druzing€, aby se porozhlédla tam. Poprosi ji také, aby az
Michula najde, ho pozadala jejim jménem o odpusténi.

Jestli se bude druzina chtit n¢jak angazovat v jejim vztahu s Wratkem, pokusi se jim dirazné
vymluvit, aby se mu stavéla do cesty, Ze pry ho mé rdda a on se o ni i jejich syna dobie stara,
kdyz je ponckud vznétlivy.

Cast tfeti: Rozplétani IZi

U Zrcadla

Zrcadlo je slusna vinarna na Radni¢nim dvofe v erinském Novém mésté a jejim majitelem a
barmanem je jisty Mjasko Synci¢. Dllezitym prvkem interiéru je obrovské plechové zrcadlo
(na mnoha mistech poskrabané a nékde i promackle), které zabira celou jednu st€énu hlavniho
salu vinarny.

Krom toho, Ze si zde postavy mohou dat vyborné jihodalavské vino, mohou také konecné
zjistit, co se stalo s Michulem. Pokud totiz Mjaskovi ukazou jeho podobiznu, kterou maji od
Waraz, a koupi si néjaké to vino, vzpomene si barman, ze Michul je jeden zjeho
pravideIlnych zakaznikl. Diive sem pry chodil s n¢jakou mladou damou (coz byla Strelka) ale
V poslednich mésicich pil sém a mnohem vic nez dtiv. Naposledy ho vidél asi pfed aldenem
(tedy stejné jako Warazovi). Pokud se postavy zdrzi aspoil ptl hodiny a budou tfeba klabosit
S mistnimi Stamgasty, ktefi si sice Michula pamatuji, ale nic o ném nevi, protoze k nim nikdy
nepattil (chodil k Zrcadlu se Stielkou a pak sdm), tak se jim toto zdrzeni vyplati Pfib&hne
k nim Mjasko s tim, Zze si vzpomnél, Ze v onéch poslednich dnech, co tu Michul byval, vzdy
sed¢l s néjakym clovékem. Jeho jméno neznd, ale popie ho jako stfedni postavy s ohnivé
rudymi vlasy, plnovousem stejné barvy, uhran¢ivyma o¢ima a charismatickou tvati. Obleceny
pry byl do hnédé kutny, jako mnich nebo Carodéj (v situaci, kdyz se druzina v Zrcadle
nezdrzi, jim to mize Mésko fici pti néjaké jejich dalsi ndvsteve).

Pokud se druzina na tohoto muze vyptd Stamgasti od Zrcadla, tak jim néktery z nich povi
(nejlépe za lahev Cerveného vina), ze si na n¢j taky dobfe pamatuje, Ze s nim dokonce i
mluvil. Ten muZz se pry jmenuje KieSek a laka lidi do n€jakého uzavieného spolku, Stamgast
ptizna, ze Kiesek lakal i jej, ale kdyby pry se k nim ptidal, nemohl by uz pit, a tak ho poslal
nékam. Dalsi Stamgast si pak vybavi, ze toho KfeSka taky vidél v hostinci Perla, jak se bavi
S lidmi, ktefi vypadali Ze jsou, ,,vt€zké zivotni situaci® (byt Stamgast pouZzije ponckud
vulgarnéj$islova). Druzinu tak mtize napadnout (a pokud ne, poradi ji to Stamgasti), aby se po
onom zdhadném Kteskovipoohlédla po rtiznych erinskych hospodach.

KreSek

Kiesek byval jednim zucednikd a naslednikd Miena, souCasného hlavniho vidce sekty
Bdicich v keledorskych Kujavach. Doslo vSak mezi nimi k vaznému rozporu, protoZze zatimco
Mren byl fanatickym zastincem filozofie Bdicich, KfeSek dospél k ndzoru, ze2 mnohem
zabavnéjs$i a prijemnéjsi je Cleny sekty pouze vyuzivat a sam se t€Sit z toho, co je jim
zakdzano, tedy zivota venku. Mfen tedy vykazal KreSka z hlavniho sidla sekty a poslal jej do
Erinu, aby tam zaloZzil buniku Bdicich a dal §ifil Mienovu filozofii, jak umi. Hlavné vSak chtél
mit Kteska z o¢i.

Kftesek se vyziva vovlddani druhych a soucasné¢ v neomezovani sama sebe, k cemuz si
pomaha tim, ze veskery majetek ¢lent sekty pouziva jako svij vlastni. KieSek je také psionik
(pravidla pro toto povolani najdes v modulu Fale$Sna apokalypsa, pokud jej nevlastnis, vytvor
jej jako kouzelnika/maga na trovni odpovidajici sildm druZiny) a jeho ptedci pochizeli
z Plaveny. Svymi zvlastnimi schopnosti si pomaha pti manipulaci s lidmi a snadno si je obtaci



kolem prstu. Povahou je troSku snilek, ale hlavné hrabivec a drzgreSle. Lakani lidi do sekty
nepovazuje za nijak Spatné, nevéii samo sebou, ze by t€m lidem opravdu pomahal od jejich
problémd, ale v jeho o¢ich jim ani nijak neublizuje

Kiesek vypadéa presné tak, jak ho druzin€ popsal vindrnik od Zrcadla Mésko. Kazdy vecer
obchazi luxusnéjsi vinarny, hospody, restaurace, kurarny tabaku i opia a také chramy bohyné
vody Dunril, kterych je ve mésté na dvé desitky. Tam pak hleda osoby, které se bud’ utapéji
v alkoholu a drogach, nebo zoufale prosi pani Dunril o pomoc. Tohoto zoufalstvi pak vyuzije
k tomu, aby si ziskal jejich dtivéru a nalaka je do ltina své sekty.

Druzina miize jeho hledanim po rGznych hospodéach stravit celé dny (asi bude zalezet na
nahod¢ a tvé vuli jakozto PJ), ale urCité by jej méla najit. Nejlepsi cestou k tomu bude asi
vyptavat se se a nabizet jednotlivym hospodskym nebo Stamgastiim néjaky ten peniz za to, ze
vV piipad€, Ze se u nich Kiesek objevi, budou druzinu kontaktovat. Ve hte je urcit€¢ i né¢jaka
magickd cesta jak si pohlidat, kde se Kiesek objevi. Jakmile druzina Kfeska najde, ma v
zasade dvé moznostit: bud’ si s nim promluvit, nebo ho sledovat.

Sledovani

» Pokud budou postavy ten vecer, kdy na néj narazi, Kieska sledovat, musi si dat pozor,
protoze sektar je pomérné v§imavy ¢lovek. Kazdopadné kdyz si jich v§imne, pokusi se
jim nejdiive zmizet v rusnych ulicich a vodnich kandlech no¢niho Erinu. Jestlize se
mu to nepovede, zapadne do n&jaké drsnéjSi krémy a tam si zaplati mistni pijaky, aby
druZinu napadli, ve zmatku bitky pak zmizi. Pokud se néjak i poté druzin€ povede
neztratit ho z o¢i, bez ohledu na situaci zamifi k sidlu sekty (cestou se opét pokusi
ztratit v davu).

» V pripadé, Ze sijich nevS§imne, budou dobrodruzi svédky toho, jak navstivi postupné
vindrnu U Sudu, pohostinstvi U Taty Janostika, hospodu U Zvonu a rahna a nakonec
kurarnu Sklenénka. AZ ve Sklenénce nalezne KieSek vhodny objekt na zpracovani
Druzina bude moci pozorovat, jak nad vodni dymkou pfemlouva mladého, bohate
odéného muze, ktery se tvari, jako by mél jit na popravu (sama si pfirozené¢ bude
muset objednat, v sortimentu Sklenénky je ochuceny tabak do vodni dymky a nékolik
druhii ¢aje). Pokud néjak odposlechne jejich hovor, dozvi se, ze mladikovi na mofti
zahynuli rodice a dva bratii, on zdédil sluSny majetek, ale trapi se pro svou rodinu.
Kiesek k nému bude vlidné promlouvat, povidat mu o tom, Ze existuje skupina lidi,
takzvani Bdici, ktefi by mu pomohli a mezi kterymi by mu bylo skvéle a podobné
lakavé véci. Aniz by to asi méla druzina Sanci zjistit, bude pfitom mladika ovliviiovat
svymi psionickymi schopnostmi. Rozhovor potrva asi hodinu a pul, protoze Kresek
narazil na dobrou kofist a pevné do ni zasekne haky. Nakonec se oba zvednou a
Kiesek povede mladika k sidlu sekty. Nebude pti tom tak opatrny, protoze se bude
neustdle bavit s mladikem a druziny, pokud nebude zvIast’ neopatrnd, si ani nevSimne.
Pokud by se pfece jen néjak prozradila, nechd mladika jeho osudu a pokusi se zmizet,
jak je naznaceno vyse.

Rozmluva

Promluvit si s Kieskem neni zrovna to nejlepsi feSeni, ale pokud proti nému postavy nebudou
mit vaZné podezieni, jisté se o to pokusi. Je zde n€kolik moZnosti, jak mizou rozhovor vést:
» Postavy na Kfeska rovnou plijdou S tim, co ze se stalo s Michulem a co on o ném vi.
V takovém piipadé¢ KrieSek nezapte, ze s Michulem parkrat mluvil, ale ze to byla
ndhodnd zndmost a nevi o ném nic bliz§itho. Sdm se pak zeptd, pro¢ po ném vibec
postavy patraji Béhem celého rozhovoru se bude snazit pouzit své psionické
schopnosti, aby mu postavy uvéfily a citily k nému sympatie. Potom se omluvi a
odejde.



» Druzina se pokusi jit na véc od lesa. Jeden z nich sehraje né¢jakou scénku, aby na sebe
Kteska upozornil, a bude predstirat Ze se chce stat Bdicim (musi ale vypadat zZimozng,
jinak KteSek neprojevi zajem). Tady musi byt postavy opatrné, nebot’” KieSek dokaze
odhalit lez a pokud by je prokoukl, vSe by se obratilo proti nim. Pokud takto Kteska
prelsti, vezme toho, kdo na n¢j hral divadlo, s sebou, aby mu ukazal sidlo sekty. Tato
postava si tak miize vSe dikladné prohlédnout, ale nebude schopna nic ud¢lat, jelikoz
jistale bude doprovazet Kiesek a jeden strazce. Naopak se ji mize stat, ze ji KieSek
doopravdy svymi schopnostmi omami a ona bude chtit u Bdicich zlstat. Az ji Kiesek
ukaze budovu, pustiji opét ven s tim, ze mize kdykoliv pfijit (i se svym majetkem) a
nast¢hovat se.

Cast Gtvrtd: V dobré spoleénosti

Sekta Bdicich

Sekta Bdicich byla zaloZena pted né¢jakymi osmdesati lety a dnes je nejvySSim vidcem sekty
jisty Mren, sidlici v Keledoru ve mést¢ Kujavy. Krom kujavské a erinské¢ buiky ma sekta
zakladny je§té v Gondromu, Harmaradé a Bosevalu. Clenové sekty Bdicich véii, Ze viechno
patii vSem, ze mezi jednotlivymi lidmi nejsou rozdily a neexistuje zadné soukromé
vlastnictvi. Proto kazdy novy Clen této sekty musi odevzdat svij veskery majetek do
spole¢ného vlastnictvi, v ptipadé nemovitosti tyto prodat a penize dat na spolec¢ny ucet (ano,
Bdici maji dokonce spole¢né Ucty u bank). Nejsou zde povolena manZzelstvi ani partnerstvi,
takze sexualni svazky jsou volné a kazdy muize pozadat kazdého, pricemz je zasadou si
Vv téchto zilezitostech vzajemné co nejvice vyhovét.

Clenové sekty se snazi maximalné vyuzit &as na tomto svété. VSichni véFi, Ze cilem Zivota je
naucit se co nejvetsi moudrosti a co nejvice védomosti, nebot’ jeding tak objevi smysl Zivota a
dosdhnou tplného poznani (probuzeni, jak oni tikaji). Proto se kazdy ¢len snazi naplnit
veskery svij ¢as studiem, samo sebou mimo ¢asu, ktery musi vénovat praci pro sektu. Jde to
dokonce az tak daleko, ze vétSina ¢lend se snazi potlacit spanek a misto toho studovat, byt
bdélymi, odtud tedy jejich nazev.

V erinském sidle sekty (stejn¢ jako ve vSech ostatnich) se nachdzi rozsdhld knihovna o
stovkach svazki. Mnohé¢ ztéchto knih vSak byly napsany Cleny sekty a obsahuji jejich
utopické nazory a jejich filosofii, a tudiz nejsou v nicem piili§ piinosné. Znalému Clovéku by
pfipominaly spiSe sméSné pohadky neZ moudrost svéta. Je ovSem pravdou, Ze v pocatcich
sekty se Vv jejich knihovnach nachazelo mnoho skvélych a opravdu poucnych védeckych knih,
které vSak byly v pribéhu let vyménény za knihy ovlivnéné filosofii sekty.

Bdici maji zakdzdn jakykoli pohyb mimo sidlo sekty. Toto pravidlo bylo ustanoveno v
devétadvacatém roce existence sekty hlavné zdlvodu, Ze kdyZ n€jaky €len opustil sidlo
Bdicich, mnohdy zapomnél na pravidla okolniho svéta a byl ¢asto obvinovan z kradezi nebo i
znasilnéni. Postupem casu zacalo toto pravidlo platit zejména kvili tomu, Ze by se ¢len sekty
snadno mohl presvéd¢it o tom, Ze ne vSe, co se o svété ui, je ve skute¢nosti pravda. Naruc
sekty v podob&é moudrych slov a ptislibii napInéni Zivota se vétSinou otvira lidem, kteti ztratili
smysl zivota, at’ uz po smrti blizkého, po zrat¢ nékoho milovaného nebo lidem, kteti jen
hledaji jeho naplnéni. Pro tyto Ucely jsou specialné cviceni opravdu vérni a oddani ¢lenové
sekty, kteti diky tomu dokazi v ¢loveku, hledajicim smysl byti, navodit myslenku, Ze takovy
smysl mohou najit jen a pouze jako Bdici. Casto se stava, Ze &lovék vieho necha a prosté bez
slova rozlouceni odejde k Bdicim a jeho piibuzni o ném jiz nikdy neuslysi.



Sidlo Bdicich

Erinskad bunka Bdicich se nachazi v palaci na Erinské tfidé v Novém mésté¢ vychodné od
mohutného mostu, na kterém vlastn¢ za¢ina Moisky oblouk. Je to rozlehl, ale nenapadna
budova, Vjejimz piizemi je umisténo malé knihkupectvi s filozofickou literaturou, které
slouzi jako takovd mald kamuflaz (pracuji v ném ale jen provéfeni Bdici, ktefi maji takto
dovolen kontakt s lidmi z venku). Dale se zde nachazi maly sklad, pisaiské, vazacské a
iluminatorské dilny a dalsi mistnosti, ve kterych pracuji clenové sekty a tim udrzuji jeji chod
(pradelna, mandl, kuchyné, sklad potravin, krejéovska dilna pro opravu a Siti novych odévi).
V prvni patfe je velka knihovna, n€kolik menSich studoven a obrovsky sal, uZivany jako
jidelna a také ke kazdodennimu shromazdéni. Na shromazdéni hlavni vidce sekty KieSek
promlouva ke svym bratfim.

V druhém patie jsou umyvarny a koupelny (spolecné, jak jinak) a také obytné¢ mistnosti pro
jednotlivé c¢leny. Ty jsou tvofeny jako malé byty, tedy zchodby je vzdy vstup do velké
¢tvercové mistnosti, jakéhosi obyvaku, a z néj pak vedou otvory do jednotlivych pokojt, kde
Bdici spi vétSinou po jednom. Tieti patro je je také plné pokojt slouzicich Bdicim jako byty,
ale vétSina tohoto patra je neobydlena. Ve druhém ani tfetim patie nejsou Zadné dvete a kazdy
Bdici mé ptistup kamkoliv. V prvnim, druhém a tietim patie jsou také vSechna okna
zaclonéna t€zZkymi zavésy, které jsou pevné pridélany a nejdou jen tak odsunout, aniz by se
neposkodily (vyjimkou jsou vylohy obchodu). Cely palac je tak zevnitt osvétlovan lampami
na raisu, ¢ernou ryzi (coz asterionska obdoba ropy, ovSem znacné vybusnd a s dalSimi
magickymi vlastnostmi).

V poslednim, ¢tvrtém patie se nachdzi Kieskav byt, dale pokladnice (ve které je obrovské
bohatstvi n€kolika tisic zlatych ve Spercich, penézich a drahych kamenech — odnést odtud
vSechno bude znaCny problém) a ukryt vSech cennosti (dvefe této mistnosti jsou ocelove,
zapuSténé do stén a chranéné dvéma pastmi: bodcem u zdmku, ktery je napuStény jedem a
vysune se a bodne kazdého, kdo se pokusi vypacit zamek, druha past je magicka a tvofi ji tf1
blesky, které¢ zasahnou kazdého, kdo se dotkne dveti (zrusit Ize jen pomoci amuletu, ktery ma
KfeSek) a mistnost se zaznamy o jednotlivych Clenech sekty. Kiesktiv byt a archiv jsou
zabezpecCeny silnymi a dobie zam¢enymi dvefmi (kli¢e od nich ma pouze on). Krom toho jsou
V tomto patfe i mistnosti, které obyvaji Bdici, ktefi pracuji v knihkupectvi nebo jako straze (ti
maji vice volnosti a obcas mohou i opustit dim). Jejich pokoje maji dvere, které ale nejdou
nijak zamknout. Nad timto patrem je jiz jen plida, do které vede pouze zebiik a na které neni
nic krom spousty prachu. VSechny patra jsou spojena mohutnymi to¢itymi schodisti.

Do celého objektu jsou pouze tti vchody. Prvni z nich vede pfes knihkupectvi, pies sklady a
dilny, ve skladu za knihkupectvim vSak vzdy hlida strazny. Druhy vchod je na opacné strané
sidla a Usti pfimo ke schodiim do druhého patra, je vSak zevnitf hliddn dvojici strazi A
konec¢né tietim vchodem je podzemni chodba. Ta za¢ind v domé naproti ptes ulici, ktery také
patii sekté (nebo spise Kieskovi). Je v ném ale nevéstinec Pirko a usti piesné uprostied jedné
zdilen, kde je jeji vychod kryt poklopem a kobercem. O této chodbé vi pouze KieSek a
straZni.

Celd budova ma 1 jistou magickou ochranu. Nelze se teleportovat dovniti ani ven, nelze
odposlouchavat hovory ani mysSlenky lidi v budove, st€ny nelze nijak kouzlem zprihlednit ani
nelze do budovy kouzlem nijak nahlédnout a podobné.

Clenové sekty Bdicich

BéZni Bdici se potuluji po celém domé. Kazdy musi po urCitou ¢ast dne pracovat dole
v dilnach a nasledné se vé€novat studiu (to vétSinou probiha tak, Ze ¢te potad dokola néjakou
moudrou knihu a snazi pochopit kazdé slovo v ni nebo piSe néjakou esej). Studovat mohou
bud ve studovnach, nebo ve svych pokojich. V obyvacich pokojich se pak Bdici casto



setkdvaji, diskutuji spolu, probiraji jednotliva témata, radi se a podobné. Celkové je v palaci
fadovych Bdicich asi sedmdesat.

Poradci jsou vyssim stupném Bdicich, jsou to mnohaleti, zkuSeni Bdici, ktefi obchazeji mezi
studujicimi Cleny a radi jim, rozmlouvaji s nimi o problémech nebo je motivyji k dalSimi
studiu.

Knihkupci jsou zvlastni vys§i vrstvou sekty. Je to vlastné nejvyssi stupeni u Bdicich, na ktery
mize fadovy clen postoupit. V soucasnosti je jich pét a stfidaji se bud’ jako prodejci
v knihkupectvi, nebo dohlizeji na praci ostatnich pii opisovani a iluminaci knih.

TroSku mimo strukturu pak stoji strazci. Celkem je jich dvanact a byli KieSkem do této
funkce vybrani pro svou hbitost, silu a malou ochotu fidit se v§emi regulemi sekty. VEtSinou
maji neptili§ ¢istou minulostia u Bdicich nasli GtoCisté a azyl. Sekté se odvdéCuji tim, ze
chranijeji Cleny pred vlivy okolniho svéta. Strazci, stejné jako knihkupci, mohou sidlo sekty
Cas od ¢asu opustit. Palac Bdicich hlida soucasné vzdy Sestice strazi. Tti hlidaji vchody do
budovy (dva u zadniho vchodu a jeden ve skladu u prodejny knih) a dalSitfise volne
prochazeji celym domem. Ob¢ Sestice straznych se stfidajipo Sesti hodinach. StraZni jsou
vyzbrojeni Savlemi a dykami a nebudou vahat je pouzit proti nékomu, kdo se chce vloupat ¢i
vloudit do palace. Vytvof je jako valeCniky/bojovniky/Sermife, mize mezi nimi byt i néjaky
zlod¢j/lupi€.Jak se dostat do domu Bdicich

Nejlepsi bude 1écka (viz popis Kieska) nebo vloupani. To se da provést relativné snadno
néjakym oknem. OvSem v dome je tolik lidi a druzina tam bude ptlisobit natolik nepatfic n€, ze
vypukne poplach a brzy ptfib&hnou straZze. Vhodné proto bude jit tam v noci, nejlépe pod
kouzlem neviditelnosti, nebo se prestrojit za Bdiciho (Saty se daji najit v ptizemi).

Pokud se postavy vloupaji jen tak, mize pro né byt t¢zké najit Michula. Jako snadné se jevi
chytit n¢jakého Bdiciho, pod natlakem z n¢j dostat, kde je Michul, a omracit ho, ale jist¢ se
najdou mnohé jiné zpisoby. Kazdopadné méj na paméti, Ze spatii-li Bdici druzinu, budou
chvilku nevéticné koukat a pak vyhlasi poplach. Samotni Bdici, krom strazi, nebudou téZkymi
protivniky, nebot’ necvi¢i a malo spi.

Michul Waraza

Michul je sympaticky mladik s krat§imi ¢ernymi vlasy a zamySlenym vyrazem ve tvaii. Odén
je do typického hnédého roucha Bdicich. U sekty nalezl druhy domov, velice se mu tam libj,
vSichni ho maji radi a rozhodné nebude chtit dobrovoln¢ odejit. Dostane-1li se druzina k nému
a fekne, ze ho hledaji rodiCe, ani to s nim nepohne. Pofad bude druziné¢ opakovat, Ze tohle je
pfesné to, co v Zivoté hledal.

Dostat ho od Bdicich Ize n¢kolika zplsoby, zde n¢které popiseme, dalsi jisté vymysli§ ty nebo

samotnd druzina

» Druzina se mize pokusit Michula unést. Zde je tieba pocitat s tim, ze jestli se jim to
nepodaii p€kn€ v tichosti, dob&hnou strdze a dojde k boji. Pokud by druzZina boj se
straZemi prohrala, bude obrdna o vSechny véci, zbita a vyhozena z palace (straze by mély
byt tak silné, aby byl souboj vyrovnany).

» Pokud by druzina zalhala, Ze Stielka po ném patra a moc se chce k nému vratit, Michul by
byl svolny ze sekty odejit, ale druzin€ nebude Uplné véfit a bude chtit dikaz. Vyzada si
dopis od Stelky, psany jeji vlastni rukou (pozna jejipismo) a bude chtit, aby na n¢j ¢ekala
pied palacem. Pokud se druzina opét vyda za Stielkou, stile mize mit problémy
s Wratkem. Stfelku sice mize pfemluvit, aby napsala Michulovi 1zivy dopis (fe¢mi, Ze je
to pro jeho dobro, a to ptemlouvani bude muset byt vytrvalé), ale za Zadnou cenu s ni
nepljde na Michula ¢ekat (pokud by ji dobrodruzi unesli, pokusil by se je Wratko najit a
zabit, i kdyby se schovali tieba do Jam vé¢ného zatraceni). Pokud ji pfemluvi, napiSe



dopisy dva, jeden lzivy a jeden vysvétlujici, a pozada postavy, aby ten druhy dali
Michulovi, az ho dostanou ven.

» Dalsi moznosti je né¢jak uplatit, nebo vydirat Kieska. K uplaceni by bylo tfeba ¢astky
aspon 300 zlatych, coz asi nebude pro druzinu pftili§ rentabilni. Ktfeskovi je také mozno
vyhrozovat bud’ fyzickym natlakem (naklddackou), nebo 1 odvetnymi akcemi proti
Bdicim, naptiklad roznesenim hanebnych zprav o sekté po mést¢ a podobné. Pokud by
druzina pfitlacila opravdu hodné (zmlatit KreSka, drzet ho n€kde v zajeti atd.), mize ho
vydésit natolik, aby ji vyhovél. V tom ptipadé Michulovi napovidd, ze pro n&j bude lepsi,
aby Bdici opustil, a on ho poslechne a opusti palac sekty. Nezapomen ale, ze KieSek neni
zadny zbabé&lec a dokaze se G¢inn¢ branit.

Dalsi instrukce

>

Je zcela na viili druziny, jestli budou Warazovy informovat o prib&hu svého patrani, je
ale tfeba byt pfipraven na to, Ze zmini-li se druzina Michulovym rodi¢tim naptiklad o
jeho vztahu se Stielkou, mize byt svédkem pon€kud hysterické scény, ktera bude
nasledovat. Ani dalsi podrobnosti, které o Michulovi zjisti, nemusi byt jeho rodi¢tim
zrovna piijemné.

Informace o tom, Ze je Michul Clenem sekty, by ale asi Warazovym dobrodruzi fici
méli, koneckonct to druzina mize povazovat za splnéni svého tkolu (nasli ho ptece,
ne?). Kazdopadné to pro Warazovy nebude dobrd zprdva a zna¢né jim vyrazi dech.
Druzinu pozidaji, aby odtamtud Michula dostala a to jakymkoliv zplsobem.
Nabidnou za to dvojnasobek ptivodni odmény.

Pokud bude kdykoliv druzina zcela bezradna a nebude védét, jak dal, je samosebou
vhodné, abys ji n¢jakym nenapadnym zplsobem opét piivedl na stopu (4.
prostfednictvim néjaké CP ji nasmérovat k informacim, které potiebuje).

Kdykoliv béhem patrani je mozno dobrodruzstvi zpestfit jinymi piihodami napf.:
smlouvanim o ceny s prohnanymi erinskymi kupci, nékdo z druziny mitize nechté
nckoho urazit a bude vyzvan na souboj o Cest do prvni krve, druzinu mtize okrast
obratny zlodégj, v Jiznim Erinu mize byt napadena partou mistnich pobudt, lod’ka na
které pluji po Erinu mezi ostrovy, se miize prfevrhnout a postavy tak mohou ve vodé
ztratit cenné vybaveni, pfi patrani po Kieskovi se mize pfiplést do hospodské rvacky,
apod.

Druzina ur¢ité¢ ptijde na takovad feSeni n€kterych problémd, kterd nds tvirce,
nenapadla. V tom ptipadé musis samoziejme flexibilné jednat tak, aby se hraci mohli
pokusit, o co chtéji, a pokud to bude dobry napad, tak by se jim to mélo 1 povést.
Nemad cenu néco postavam zakazovat jen proto, Zze autoii dobrodruZstvi na to
nepomysleli (vyjimkou by asi mélo byt patrani v astralnich sférach, které, pokud by
bylo uspésné, by ponc¢kud znicilo toto dobrodruzstvi — to je ovSem zalezitost dana
systtmem DrD 1.6. Na druhou stranu, na Asterionu jsou vyzkumy sfér oproti béznym
pravidlim dosti opozdéng).

O Bdicich se mohou postavy dozvédét, krom rozhovoru Kieska a mladika ve
Sklenénce, také z jinych zdroji. Budou-li se vyptavat lidi v Erinu na podivnosti a
zvlastni véci, mize jim byt ndhodn€ feceno (krom mnohého jiného), Ze v tom a tom
domé sidli né¢jaka divné sekta. Pokud se budou vyptavat pfimo na Bdici, mohou zjistit
1 konkrétngjsi informace o podivinech, co nikdy nechodi ven a podobné, ovSem nic o
Michulovi.

Zavér
Jakmile druzina ptivede Michula domii k Warazim (lhostejno jakym zptsobem), dostane se
jim dikt, slbenych penéz, ale to bude v§e. Warazovi se s druzinou budou chtit co nejrychleji



rozloucit. I béhem té chvile ale bude druzina své€dky nepftili§ srdecného ptivitdni Michula jeho
rodi¢i. Nebude to na druzinu pusobit vibec ptijemné, kdyz uvidi, Z2 Warazovi se z navratu
syna neraduji, spiSe jsou na n¢j navztekani a vypada to, ze Michul si uzije jesté horké chvilky.
Kazdopadné tim jest€¢ dobrodruzstvi nemusi UpIlné¢ koncit, jelkoz hned dal§iho dne muze
druzinu opét kontaktovat jeden ze sluhti Warazi s tim, Ze pro né¢ maji dalsi praci. Warazovi
chtéji, aby ze sidla Bdicich donesli jejich penize (900 zlatych). Nabidnou opét kazdému 25
zlatych. Pokud druzina pfijme, bude se muset opét dostat do palidce Bdicich, ktery ale bude
mnohem Iépe hlidan, tentokrat desitkou najatych strazcti, kteti dim obchazi zvenku a nejsou
¢leny sekty (Michulovo zmizeni nezilistane bez povSimnuti) a dvefe pokladnice budou jesté
Iépe zajistény.

Pokud vybrakuji pokladnici Bdicich, da se ¢ekat, Ze si z celé sekty udélaji neptitele na Zivota
na smrt a 7e KfeSek za nimi poS§le n¢kolik najemnych vraha.



